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	Resources (ресурсы)/Цвет:

wood - дерево/коричневый;

clay - глина /красный;

stone - камень /серый;

wheat - пшеница/жёлтый;

gold - золото.
	Regions (регионы):

field - поле (жёлтое);

forest - лес (зелёный);

mountain - гора (серая);

swamp - болото (красное).
	Цвет:

blue (синий).

brown (коричневый);

green (зелёный);

red (красный);

yellow (жёлтый).

	Buildings (здания)/Кол-во карт:

Maritime - морское (16);

Scientific - научное (16);

Military - военное (16);
	Production - производственное (16);

Civil - гражданское (16);

Temple - храм (16).


	Действие:

activate - активировать

build - построить

buy - купить

can traverse - может пройти

choose - выбрать

draw - взять, добрать

earn - заработать (Заработайте [n ПО] за [цвет] карту, которую вы сыграли на вашу панель)

gain - получить (Получите по [ресурс] за регион, который вы занимаете хотя бы [число] зданиями)

have - иметь

keep - оставить, сохранить (Оставьте этот [ресурс] для прибыли)
move - переместить

occupy - занимать

produce - производить

sell - продать (Продайте каждый [ресурс] за [ресурс])

steal - украсть

take - взять
	Слова:

adjacent - соседний, смежный

army - армия

associated with its - соответствующий с её

at least - хотя бы, минимум

at the end of the game - в конце игры
barbarian village (land) - деревня варваров
beside witch - рядом с которой
choice - выбор

different - разных, различных

each - каждый

enemy - враг, вражеский

even stop - даже остановиться

excluding - за исключением

for each - за каждую

in this - в этом

lots - наборы

one of - одну из

opponent - противник, соперник

per - за каждый

precisely - только

tableau - поле игрока, панель
up to - до
without stopping - без остановки


Подготовка:

1. Континенты (2 игрока - 4, 3 игрока - 6, 4 игрока - 7). Две деревни не могут граничить друг с другом.

2. На каждую деревню - столько ПО, сколько регионов граничит с ней.

3. Основной резерв:

А. Храмов столько, сколько континентов.

Б. На каждого игрока по 5 ресурсов каждого типа (10 ресурсов каждого типа при 2 игроках, 15 с 3 игроками и 20 с 4 игроками).

В. Победные очки.

Г. Золото.
4. Каждый игрок ставит по 2 фигурки каждого типа к себе на поле.

5. Каждый игрок берёт по 5 золота, по 1 ресурсу каждого типа (всего 4) и 5 ПО.

6. Перетасуйте 96 карт Зданий и раздайте по 5 каждому игроку.

7. Выберите первого игрока и дайте ему карту Первого игрока.

Ход игры:

А. Построить Здание
Обычное: строится с руки.
1. На панели есть фигурка того же типа, что и карта. Если нет, то эту карту нельзя сыграть.

2. Положите эту карту сверху вашего поля, над определённым цветом.

3. Оплатите стоимость строительства ресурсами и/или золотом (1 ресурс = 4 золота).

4. Поставьте здание, соответствующее карте, с вашего поля на регион игрового поля.
Правила размещения:

- первое Здание - в регион на краю игрового поля. Первые регионы игроков должны быть разделены, минимум, двумя пустыми регионами;
- последующие Здания - в вашем регионе или в соседнем пустом регионе. В одном регионе не может быть двух одинаковых Зданий;
- в деревне варваров строить нельзя;
- в морском регионе строится только корабль;
- размещение последующих Зданий в пустом не соседнем регионе на краю игрового поля стоит 3 ПО.

5. Активируйте снизу вверх все карты в столбце, куда положили карту.

Храм: строится с руки.
1. Первый храм: положите карту справа на ваше поле.

2. Второй храм: необходимо иметь по 1 карте каждого цвета на вашем поле.

Третий храм: необходимо иметь по 2 карты каждого цвета на вашем поле.

3. Оплатите стоимость строительства ресурсами и/или золотом (1 ресурс = 4 золота).

4. Поставьте Храм на один из ваших регионов. В одном регионе нельзя строить 2 Храма.

Примечание: если вы строите ваш храм в регионе, в котором есть только военное здание (армия), то вы не сможете передвигаться этой армией, пока не построите другое здание в этом городе. Вам не разрешается покидать храм.
Б. Сделать подношение богам

1. Сбросьте с руки сколько хотите карт.

2. Положите карты лицом вверх в сброс.

3. Получите эффект от самой верхней карты в сбросе. Величина силы  бога пропорциональна количеству сброшенных карт.
4. Доберите из колоды карты, чтобы на руке было 5 карт. Если вы вызываете Минерву, доберите ещё по одной карте за каждую сброшенную карту.
На руках не может быть больше 10 карт. После получения 10 карты в руку, добор прекращается.
Боги:

Нептун (синий/морское)

Получите 2 золота за сброшенную карту. Также получите 1 деревянное морское здание.

Церера (зелёный/производственное)

Получите 1 ресурс на ваш выбор за сброшенную карту (Вы можете выбрать ресурсы, которые вы не производите). Также получите 1 деревянное производственное здание.

Минерва (жёлтый/научное)

Получите 1 деревянное научное здание. Вы можете добрать по 1 доп. карте за каждую сброшенную карту.

Веста (коричневый/гражданское)

Получите 1 ПО, если у вас есть 1 сброшенная карта; 2 ПО, если сбросили больше 1 карты. Также получите 1 деревянное гражданское здание.

Марс (красный/военное)

Получите 1 деревянное здание на ваш выбор за сброшенную карту. Вы не обязательно должны брать военное здание.

Юпитер (фиолетовый/храм)

Используйте силу одного из 5 других богов. Вы можете вызвать только одного бога за подношение. 

Нападение на деревню варваров

Условия:

- игроки занимают все соседние регионы вокруг деревни;
- есть хотя бы одна армия в этих регионах.

Игрок с наибольшим количеством армий в этих регионах забирает ПО, иначе - с наибольшим количеством зданий в этих регионах, иначе - игроки делят ПО, округляя в меньшую сторону.

Конец игры

Игра заканчивается, когда выполняется одно из условий:

- построены все храмы из основного резерва;
- все деревни варваров уничтожены.

Игроки заканчивают текущий раунд. Затем играется финальный раунд, во время которого каждый игрок может выбрать одно последнее действие.

Подсчёт очков:

- ПО, выигранные в процессе игры;

- очки от построенных храмов (максимум, 12 ПО за храм);

- за каждый тип ресурсов (пшеница, дерево, камень, глина) и золото. Игрок с наибольшим количеством получает 2 ПО. В случае ничьей, каждый игрок получает 2 ПО.

